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A1 docenti di scuola dell’Infanzia
A1 docenti di scuola Primaria
Ai docenti di scuola Secondaria di I grado

Oggetto: raccolta disponibilita docenti a partecipare al corso di formazione on-line “Pepper per
la didattica”

A partire dalle prossime settimane, con data di avvio che sara comunicata in seguito, si svolgera il
corso di formazione gratuito ed on-line in oggetto.

Il corso gestito dalla societa MADLAB 2.0 srl e Scuola di Robotica di Genova prevede 2 moduli
didattici, da 7h e 30’ ciascuno, preceduti da un incontro ispirazionale della durata di 1h e 30 minuti
che avra lo scopo di motivare i docenti partecipanti nell’'uso dell’robot umanoide Pepper, gia in
possesso della nostra scuola, nella pratica quotidiana in ambito didattico.

Il corso ¢ riservato a tutti i docenti di ogni ordine con priorita per i docenti di sostegno e per coloro
che svolgeranno il ruolo di tutor nei due moduli PON dedicati a “Pepper” e che intenderanno
impegnarsi con la loro classe/sezione nel progetto Erasmus+ che ¢ stato approvato alla nostra scuola.

L’adesione dovra essere inviata via email, entro e non oltre mercoledi 17 novembre, usando il
proprio indirizzo nome.cognome@secondocomprensivo.edu.it, su bric832009istruzione.it
avendo cura di mettere in oggetto “Iscrizione corso Pepper”.

Ogni modulo prevede 4 incontri formativi on line da 1h e 30’ ciascuno, pit un incontro di
verifica/feedback da 1h e 30 minuti e prevede la realizzazione di due compiti, uno semplice da
consegnare prima della terza lezione e uno piu complesso da consegnare 3 settimane dalla fine della
quarta lezione e una settimana prima dell’incontro di feedback.

Alla consegna di tutti i compiti saranno certificate, da Scuola di Robotica di Genova, 15 ore di
formazione per ogni docente che fara i compiti assegnati.

I 90 minuti di ciascun incontro saranno organizzati in questo modo (ogni punto del programma dura
30 minuti):

1. Presentazione di Pepper nel suo complesso e le sue potenzialitd nell’ambito didattico e BES.
Durante la lezione ci sara una telecamera dedicata per Pepper in modo da inquadrare per bene le
funzioni e le azioni di Pepper.



2. Le applicazioni base. Ci sono applicazioni base che saranno semplici da imparare e implementare
su Pepper grazie al corso di formazione e vedremo come funzionano.

3. Applicazioni BES e il Design for all. Scopriamo alcune potenzialita dedicate all’uso di Pepper con
bambini BES. Si faranno esempi pratici sull’autismo.

PROGRAMMA DEL CORSO
MODULO 1

Lezione 1
- Facciamo dire Ciao a Pepper e capiamo come muoverlo con una app installabile su iPad.
L’approccio “Mago di Oz” per I’utilizzo nella didattica
- Brainstorming sulle cose che puo fare Pepper.
Lezione 2
- I comportamenti di base di Pepper e come usarli nella didattica.
Alla fine della lezione verra assegnato un compito da svolgere entro la lezione 3
Lezione 3
- Correzione del compito e risoluzione delle difficolta.
- Programmiamo Pepper a riconoscere volti e 1 QrCode.
Lezione 4
- Animal Stories: storie di animali con il riconoscimento delle immagini e dei Nao Mark/Qr Code.
Alla fine della lezione verra assegnato un compito da svolgere entro 1’incontro di feedback.

- Incontro di feedback: incontro dedicato allo scambio delle soluzioni e alla risoluzione dei
problemi.

MODULO 2
Lezione 1
- Gestire un quiz con I’Event Manager di Madlab. - Proposte du quiz didattici
Lezione 2
- Come implementare dialoghi, immagini e movimenti nell’Event Manager Assegnazione Compito
Lezione 3
-Creazione di Storie interattive (Storie Sociali)
Lezione 4
- Creazione di un attivita didattica completa basata sulle storie e sui quiz - Assegnazione Compito

- Incontro di Feedback: incontro dedicato allo scambio delle soluzioni e alla risoluzione dei
problemi.
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